
3교시. 뚝딱뚝딱, 바이브 코딩

1. AI를 활용해 나만의 서비스 구축하기

2. 가위바위보 게임 제작하기

3. 가정통신문 플랫폼 구현하기

4. 피플 인터뷰



학습 목차
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학습 목표

• 바이브 코딩의 개념을 이해하고, 이를 활용하여 나만의 서비스를 설계하고 구축하는 방법을 탐

색할 수 있다.

• 생성형 인공지능을 활용하여 간단한 게임을 기획하고 제작할 수 있다.

• 가정통신문 플랫폼 구현을 통해 서비스 기획, 데이터 저장 및 관리 방식을 학습하고, 학교 현장

에 필요한 기능을 직접 설계·구현할 수 있다.



1. AI를 활용해 나만의 서비스 구축하기

• 바이브 코딩이란?

• 바이브 코딩(Vibe Coding) : 자연어로 기능을 설명하면 생성형 AI가 코드를 생성하고, 

사용자가 피드백을 주면 수정 및 실행을 반복하는 대화 중심 프로그래밍 방식을 의미

합니다.

• 바이브 코딩의 핵심은 개발자의 의도, 컨텍스트, 그리고 특유의 분위기나 느낌을 AI에

게 전달하여 원하는 결과물을 구체화하는 고도의 협업 과정입니다.

• 위 개념은 2025년 2월 Andrej Karpathy가 X에 처음 제시하며 세상에 알려졌습니다.

https://www.msap.ai/blog-home/blog/vibe-coding/

https://wikidocs.net/blog/@jaehong/1838/
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1. AI를 활용해 나만의 서비스 구축하기

• 바이브 코딩의 장단점

• 장점 

• 개발 속도 향상 : 아이디어를 자연어로 표현하면 AI가 코드를 생성하여 구현 시간이 단축

됨

• 창의적 사고 촉진 : 어떻게 보다 무엇을 만들지에 집중할 수 있어 창의적 설계가 가능함

• 낮은 진입 장벽 : 프로그래밍 언어나 문법을 몰라도 AI와의 대화를 통해 개발이 가능함

• 즉각적 피드백 : 결과를 바로 확인하고 수정할 수 있어 실험과 디자인 탐색이 용이함

• 단점

• 코드 품질 검토 필요 : 생성된 코드는 오류나 보안 취약점이 있을 수 있어 반드시 검토가 

필요함

• 프롬프트 품질의 중요성 : 구체적이고 명확한 요청일수록 더 정확하고 일관된 결과를 얻

을 수 있음



1. AI를 활용해 나만의 서비스 구축하기

• 바이브 코딩 툴 비교하기

• ChatGPT : 대화형 AI 기반 코딩 도구. 코드 생성·설명·디버깅 지원 

• Gemini : 구글의 생성형 AI 기반 통합 개발 도구로, Google Cloud 및 Colab과 연동되

어 코드 작성을 지원. Cursor : AI가 통합된 코드 에디터로, 자연어 명령을 통해 코드 

작성과 수정이 가능. 개발자 친화적이며 빠른 반복 개발에 강점을 가짐.

• Replit : 웹 기반 IDE로, AI 에이전트가 코드 작성부터 배포까지 지원함.



1. AI를 활용해 나만의 서비스 구축하기

• 바이브 코딩 실제 사례 살펴보기

• 피터 레벨스(Peter Levels)의 바이브 코딩 수익 사례

• 2025년 2월 말 Cursor 도구를 활용해 바이브 코딩으로 웹 기반 비행 시뮬레이터 게임을 

제작함.

• 출시 후 17일 만에 약 1억 2천만원의 매출을 기록하였고, 일일 사용자 수는 최대 1만 6

천명, 동시 접속자는 2천명에 달하였음.

https://maily.so/josh/posts/mjz63lnyzwk



2. 가위바위보 게임 제작하기

• PRD 작성하기

• PRD(Product Requirements Document) : 무엇을 만들 것인지, 왜 만들 것인지를 명확

하게 정의하는 제품 기획 문서를 의미합니다. 

• PRD에서는 프로젝트의 목적, 핵심 기능, 

기술 스택 등을 정리합니다.

• 생성형 AI를 사용하여, 가위바위보 게임의 

PRD를 작성해봅시다.

• .md 파일로 작성하면 생성형 AI에게 PRD를 

전달하기가 쉽습니다.



2. 가위바위보 게임 제작하기

• PRD 작성하기

• 1️⃣ 프로젝트 개요

• 사용자가 가위, 바위, 보 중 하나를 선택하면 컴퓨터와 대결하는 간단한 게임입니다.

버튼 클릭 → 카운트다운 → 결과 표시 과정을 통해 PHP의 기본 로직과 웹 연동을 학습

합니다.

• 2️⃣ 핵심 기능

• 사용자 입력 | 가위/바위/보 버튼 클릭

• 카운트다운 | “3 → 2 → 1” 순서로 표시

• 랜덤 선택 | 카운트다운 동안 컴퓨터의 선택이 빠르게 바뀜

• 결과 판정 | 사용자의 선택과 컴퓨터의 선택을 비교하여 “승/패/무” 출력

• 결과 표시 | 이미지 및 텍스트로 결과 시각화

• 3️⃣ 기술 스택

• Backend : PHP, Frontend : HTML, CSS, JavaScript



2. 가위바위보 게임 제작하기

• 프로젝트 구현하기

• AI가 생성한 코드를 복사합니다.

• 프로젝트 폴더에 코드를 저장하고 실행합니다. (예) html/rsp/index.php



2. 가위바위보 게임 제작하기

• 프로젝트 구현하기

• 핵심 기능들이 잘 구현되었는지 확인합니다.

• 본 예시에서는 ‘당신이 이겼습니다!＇라는 결과가 명확하게 보이지 않는 문제가 있습

니다.



2. 가위바위보 게임 제작하기

• 프로젝트 수정하기

• 수정이 필요한 내용을 정리하여 프롬프트를 작성합니다.



2. 가위바위보 게임 제작하기

• 프로젝트 수정하기

• 핵심 기능들이 잘 구현되었는지 확인합니다.

• 수정이 필요한 내용

• 현재 카운트다운 원과 숫자 색이 둘 다 파란

색이라 구분이 어렵습니다.

• 카운트다운 숫자를 흰색으로 바꾸고자 합니

다.

• 사용자 : 컴퓨터의 승패를 기록하고자 합니

다.



2. 가위바위보 게임 제작하기

• 프로젝트 수정하기

• 수정이 필요한 내용을 정리하여 프롬프트를 작성하여 수정합니다.



3. 가정통신문 플랫폼 구현하기

• PRD 작성하기

• 가정통신문 플랫폼에 필요한 핵심 기능들을 생성형 AI를 활용하여 정리합니다.

• 프로젝트의 목적, 핵심 기능, 기술 스택 등을 정리하여 PRD를 작성합니다.

• 가정통신문 관리 기능

• 회신 / 응답 기능

• 가정통신문 검색 및 필터 기능



3. 가정통신문 플랫폼 구현하기

• PRD 작성하기

• 1️⃣ 프로젝트 개요

• 프로젝트명: 학급 가정통신문 플랫폼

• 목적: 교사가 가정통신문, 알림장, 공지사항 등을 디지털로 관리하고, 학부모와 학생이 

모바일 또는 웹에서 손쉽게 확인할 수 있는 학급 소통 플랫폼을 구현한다.

• 2️⃣ 핵심 기능

• 가정통신문 관리 기능 : 교사는 공지사항, 알림장, 가정통신문 등을 게시 가능

• 첨부파일(PDF, 이미지 등) 업로드 지원, 게시물 수정·삭제 및 상단 고정 기능

• 회신/응답 기능 : 게시글에 “확인했습니다”, “좋아요” 등 이모지 반응 가능

• 가정통신문 검색 및 필터 기능 : 키워드, 작성자, 게시일 기준 검색, 최근 게시물 자동 

정렬 기능



3. 가정통신문 플랫폼 구현하기

• PRD 작성하기

• 3️⃣ 기술 스택

• Frontend : HTML, CSS, JavaScript

• Backend : PHP

• Database : SQLite3

• 4️⃣ 시스템 구조 개요

• 교사(게시물 등록) → 서버(저장) → 학부모·학생(확인 및 반응) → 서버(데이터 저장) 

→ 교사(통계 확인)



• 프로젝트 구현하기

• 프로젝트 파일 구조를 확인합니다.

3. 가정통신문 플랫폼 구현하기



• 프로젝트 구현하기

• AI가 생성한 코드를 복사합니다.

• 프로젝트 폴더에 코드를 저장하고 실행합니다. (예) html/class-notice/index.php

3. 가정통신문 플랫폼 구현하기



• 프로젝트 수정하기

• 실행 결과 화면을 AI에게 보여주고, 개선할 점을 제안 받습니다.

• 본 실행 화면에서는 상단 메뉴 정렬 및 강조, 검색 필터 여백 및 버튼 색상 수정,

카드 디자인 개선, 반응 클릭 피드백 색상 추가, 모바일 반응형 레이아웃 개선 등을 제안

했습니다.

3. 가정통신문 플랫폼 구현하기



• 프로젝트 수정하기

• 수정이 필요한 내용을 정리하여 프롬프트를 작성하여 수정합니다.

3. 가정통신문 플랫폼 구현하기



3. 가정통신문 플랫폼 구현하기

• Header, Footer 추가하기

• Header : 문서나 페이지의 상단 영역에 반복적으로 표시되는 부분입니다.

• 제목 / 날짜 / 로고 등을 넣을 수 있습니다.

https://tailwindcss.com/plus/ui-blocks/marketing/elements/headers



3. 가정통신문 플랫폼 구현하기

• Header, Footer 추가하기

• Footer : 문서나 페이지의 하단 영역에 반복적으로 표시되는 부분입니다.

• 페이지 번호 / 작성자 / 저작권 정보 등을 포함합니다.

https://tailwindcss.com/plus/ui-blocks/marketing/sections/footers



3. 가정통신문 플랫폼 구현하기

• Header, Footer 추가하기

• Header : 타이틀을 클릭하면 페이지가 새로고침하여 열리도록 수정합니다.

• Footer : 페이지 하단에 저작권 정보만 표시하도록 합니다.



3. 가정통신문 플랫폼 구현하기

• 로그인 기능 구현하기

• 로그인/회원가입 기능을 구현하기 위해서는 로그인 페이지 + 데이터베이스 연동이 필요

합니다.

• 사용자의 정보(아이디, 비밀번호 등)를 저장하고 인증하는 과정이 필요합니다.

• 로그인 기능을 구현하기 위해서는 다음과 같은 파일들을 생성해야 합니다.
파일명 역할

index.php 사용자 정보를 저장할 데이터베이스 테이블 생성 및 로그인 
상태에 따른 페이지 접근 제어

register.php 회원가입 페이지: 사용자가 아이디·비밀번호를 입력하여 계정 
생성

login.php 로그인 페이지: 입력한 정보와 DB를 비교해 인증 처리

logout.php 로그아웃 페이지: 세션을 종료하고 로그인 화면으로 이동



3. 가정통신문 플랫폼 구현하기

• 로그인 기능 구현하기

• 회원가입을 하고, 로그인을 하면 메인 페이지를 확인할 수 있습니다.



3. 가정통신문 플랫폼 구현하기

• 로그인 기능 구현하기

• 회원가입을 하면 app.db의 users 테이블에 가입 정보가 입력됩니다.

• users 테이블은 사용자 로그인 정보를 저장하는 기본 테이블입니다.

컬럼명 설명

id 고유 식별 번호 (Primary Key)

username 사용자 이름 (로그인 ID)

password 암호화된 비밀번호 (password_hash() 사용)

role 사용자 역할 (권한 구분)

created_at 계정 생성 일시



3. 가정통신문 플랫폼 구현하기

• 로그인 기능 구현하기

• 로그인 상태는 $_SESSION 변수를 활용하여 관리합니다.

• 세션 : 웹사이트에서 사용자의 로그인 상태나 활동 정보를 일시적으로 저장하는 기술입니

다.

• 사용자가 로그인을 하면 서버는 고유한 세션 ID를 생성합니다.

• 이 세션 ID를 사용자의 브라우저 쿠키(cookie)에 저장합니다.

• 이후 사용자가 페이지를 이동하더라도 서버는 세션 ID로 동일 사용자임을 인식합니

다.



4. 피플 인터뷰

• 선생님의 바이브 코딩 경험을 들려주세요.

• 바이브 코딩을 활용하면 학교 현장에서 어떤 교육 자료나 시스템을 만들어볼 수 있을까요?
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